e  Expériences

° Aujourd’hui @ Full remote
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Product Designer

Maxime Luet
Product & Ul Designer

[ ] Nov 2022 - Juil 2024 Q Paris, lle-de-France

Mention
o

Product Designer

¢¢ Mon expérience s’étend
du BtoC au BtoB, sur tous
supports numériques. 9
o Nov 2019 - AoQt 2022 Q Le Mans, Sarthe
eKonsilio
UI/UX Designer

Adresse e-mail Développeur Front-end

& maxime.luet@gmail.com
Téléphone
\. ° Mai 2015 - Oct 2019 Q Vibraye, Sarthe
(+33) 06 47 97 94 39
Bfast-System
Graphic & UI/UX Designer
© Le Mans, Sarthe, France Intégrateur Web

° Site personnel
maximeluet.vercel.app

@ Linkedin
linkedin.com/in/maxime-luet

e Compétences
@® Design

Langues Ul kit

Design System
l ' Frangais
Langue maternelle

Spz  Anglais
BN pyris et &crit

Web app, Saas,
website & mobile

User
Experience

. Logiciels et outils

Services de monétisation de contenu dédiés aux publishers (news, vidéos, podcasts)
Mise en place d'un workflow design/PM/devs
Design d'un Ul Kit et établissement d'un design system

adtech discovery uikit designsystem webapp data visualization

Solution de web scraping, media monitoring et d'analyse de données

Mise en place d'un workflow design/PM/devs

Design et maintenance d'un Ul Kit et établissement d'un design system

Création d'un nouvel onboarding utilisateur, d'un homeboard et d'une solution compléte de
publication multi réseaux sociaux.

Discovery autour de l'accessibilité, du branding et d’une refonte globale des fonctionnalités

saas  ui/uxresearch discovery uikit designsystem webapp data visualization

Solution de marketing conversationnel d'acquisition de leads (early-stage)
Mise en place d'un workflow design/PM/devs
Design, développement et maintenance du design system from-scratch
Design Ul de l'application web, landing page client et module de chat
Support front-end pour I'intégration, le responsive et I'animation
saas  from-scratch uikit designsystem webapp datavisualization branding

landing page front-end reactis  tailwindcss

Agence de solutions digitales 360° en BtoB

Conception et production de produits tactiles, borne de jeux, développement d'application
cross-plateforme, digitalisation d'évenements, terminal de paiement sur mesure, projets
digitaux from-scratch.

touch kiosk ui/ux design mobileapp webapp websites landing pages

data visualization  html/css javascript  branding  print media  graphic design  keynote

video montage  from-scratch

<> Développement

Wireframing HTML Javascript
Prototyping CSS / SASS React
Digital product TailwindCSS
design Material Ui
Branding Git
Logotype Commitizen

Graphic design

)

Figma Zeplin Notion Jira

Ul Design Design workspace Team workspace Project managment

Illustrator Photoshop
Graphic design Graphic editor

° Formations

IUT de Laval

LP Conception et réalisation
de produits multimédias
Sept 2014

a S

Framer VS Code Storybook

Prototyping Code editor Ul documentation

’ Lycée Réaumur Buron

DUT Services et réseaux Baccalauréat Scientifique
de communication Opt. Sciences de l'ingénieur
Juin 2013 Oct 2010



